"Доброе утро, Вьетнам!"





Общие правила





1. Ситуация


В одной из стран Юго-Восточной Азии на секретной базе, расположенной в джунглях, собрались представители трех стран, находящихся в состоянии "холодной" войны, для совершения сделки по покупке нового секретного оружия. Оружие и все участники сделки таинственным образом исчезли. Позже стало известно, что они захвачены повстанцами. Каждая из трех стран сочла своим долгом отправить на поиски боевую группу (в тайне от конкурентов). Цель отрядов - отыскать базу повстанцев и спасти важных заложников любой ценой.





2. Сроки, заявки, взносы


Игра будет происходить в Челябе в районе Аши или Миньяра ориентировочно во второй половине июля. Собственно игровое время - около полутора суток. О месте и сроках проведения подавшим заявки будет сообщено позже. Вопрос о взносе также будет решаться конкретно с каждым игроком.


Каждый может придумать себе легенду и имя, но легенды участников одной команды должны стыковаться. Командир группы должен ввести четкую субординацию. Очень желательно наличие разнообразных личных/групповых заморочек. 


Постарайтесь прислать заявки до середины мая.





3. Об игре


Все смотрели фильмы типа "Рэмбо", "Коммандо", "В осаде" etc.? Так вот. Каждый из вас может попробовать себя в роли крутого парня.


Перед началом игры группы разводятся в разные концы полигона и в назначенное время начинают поиск. Если какой либо из них удастся освободить заложников, то тут же отправляется связист за мастером. После прихода мастера задача группы - добраться на место высадки, а там... 


Чужих заложников можно, конечно просто отправить в расход, а можно с их помощью влиять на противников и диктовать им свои условия. Заложники-то ведь важные.


Каждая группа имеет средства спутниковой связи. Поэтому в течение игры будет периодически появляться кто-либо из мастеров (спутник связи) у которого старший группы может получить (или не получить) игровую, а также пожизненную информацию.


Объединение групп запрещено (война, хоть и "холодная", но - война).


Следует опасаться патрулей повстанцев и Эха Войны. Возможны и другие сюрпризы �SYMBOL 74 \f "Wingdings" \s 10�J�.





4. Список ролей


Повстанцы 


2-3 боевые группы по 5-7 человек


Заложники - по 1-2 чел с каждой стороны.





5. Мастерские персонажи


Hell - хозяйка мертвятника (но возможно выполнение и других функций);


Эхо Войны - воплощение оставшихся после прошлых боев мин, ловушек и т.д.





6. Игровая эстетика 


Камуфляж, разгрузники, берцы и т.д. Члены разных боевых групп будут различаться по головным уборам (береты, кепи, банданы). Для повстанцев подход в оценке снаряжения будет менее строгим. Создание антуражных персонажей и хороший отыгрыш могут быть оценены особо!


�
7. Оружие 


Оружие - пневматика, ножи, петарды, спецоружие (вопрос о нем обсуждается отдельно с мастерами).


Все оружие должно пройти мастерский контроль!


На игру каждый везет оружие себе сам, но если кто-то удосужится прихватить лишний ствол или пачку петард для создания мастерского арсенала на время игры - возбраняться не будет.


Во время игры приветствуется сооружение растяжек, ловушек, установка мин и т.д., но если вы собираетесь этим заниматься - предварительно обсудите вопрос с организаторами.


Гранаты - петарда с привязанным к ней пакетиком мела, талька, муки. 


Мины - воздушный шарик, замаскированный в ямке.


Все остальное попадает под категорию спецоружия - вопросы к мастерам.





8. Боевые правила


Поражаемая зона - все, кроме паха и головы.


Поражение конечности - легкое ранение (Л), корпуса - тяжелое (Т).


2Л=Т, 2Т=С.


Л - не работает поврежденная конечность.


Т - невозможно передвижение без посторонней помощи, говорить мало и только шепотом.


Ножи: клинком по горлу (либо в грудь/спину) в не боевой обстановке - однозначная смерть (напр. снятие часовых). В боевой обстановке поражения ножом - также как огнестрелкой.


Гранаты: пораженной считается та часть тела, которая испачкана порошком (см. выше).


Мины/растяжки: смерть.


Поражение спецоружием в любую точку тела - смерть однозначно.





9. Пленные


Захват пленных - один из способов получения игровой информации (и оружия!). Захват производится по жизни (разрешены все приемы, кроме ударов. Просьба болевые, удушающие и т.д. проводить осторожно, по возможности - воздерживаться), связывание - тоже (но без садизма). В течение 5 мин пленный должен отвечать на все вопросы, затем - смерть от пыток.





10. Защитное снаряжение


Бронежилеты, каски. Не пробиваются ножами. Из автоматов/винтовок пробиваются с расстояния менее 5 м, из пистолетов - только в упор. Защищают только ту часть/части тела, которые закрывают. Против спецоружия - бессильны. Каска исключает оглушение. Разгрузник без дополнительного усиления за броник не считается. Неплохо было бы иметь защитные пластиковые очки (типа горнолыжных, хозяйственных). Господа, берегите глаза.





11. Правила Смерти 


После смерти убитый одевает белый хайратник, ставит на месте гибели колышек, расщепляет его, вставляет в расщеп личную карточку (выдается перед игрой) - "труп" готов - и топает в мертвятник. Если он попал на мину/растяжку - подрывает перед уходом на месте смерти петарду. 


У всех "духов" будет (теоретически) шанс выйти в игру еще раз, и чем лучше ты играл, тем этот шанс выше.








Народ! Калечить друг друга не надо (ключевое слово НЕ надо).


ГАДИТЬ В ЛЕСУ ЗАПРЕЩАЕТСЯ КАТЕГОРИЧЕСКИ!!! (Наказание - от желтой карточки до немедленной высылки с полигона).


Если у кого-то найдется набор специй либо лишний сахар, фрукты (и сухофрукты), ягоды (а также деньги, золото, драгоценные камни, вино, девочки) - будем благодарны.


Давайте оторвемся! ОТОРВАЛСЯ САМ - ПОМОГИ ОТОРВАТЬСЯ ДРУГИМ!!!


Адреса и телефоны для связи:


Банников Николай (Геральт)	450064 г. Уфа ул. Мира 4-3	(3472) 42-11-41


INTERNET		�hyperlink mailto:dinka@allfish.ru ��rosstan@narod.ru�


FIDO			2:5011/79.4.








