Техногенный Кон 2001 года.



Время и место проведения

Период проведения с 10 по 12 июня – День независимости России. Начало заезда с 9 июня. Место проведения – Самара, полигон Водино.



Добраться до полигона можно следующими способами: 

1. На своем транспорте.

От Самары - час езды из центра города. Извне если ехать - смотря откуда. См. схему.



2. На автобусе.

2.1. От ж/д вокзала (также от центрального автовокзала) ходит автобус "74 скорый". Проезд 4 рубля. Он идет до Алексеевки. От Алексеевки 12 км до полигона добираться как получится, рейсового ничего не ходит, но транспорту ездит изрядно.

2.2. С центрального автовокзала ходит автобус "110" до Красного Яра. Соответственно, автобус тормозится у поворота на оренбургскую трассу и остается 6 км до полигона.

3. На электричке

С ж/д вокзала на электричке в направлении Жигулевского Моря до станции «172 километр» 



Расписание электричек:

Из Самары до полигона:�С полигона на Самару:��5.14;�5.25;��6.42 (по выходным);�7.35;��6.55 (по выходным);�9.33;��7.05 (по выходным);�12.51 (по выходным);��7.29;�14.39;��7.54 (по выходным);�17.24 (по выходным);��11.01;�18.03;��14.24 (по выходным);�19.24;��15.21;�21.27.��16.46;���19.23.���

Время - Московское.

На электричке ехать 1 час 10 минут. От станции до полигона около 6 км. Если ехать на машине по пристойной дороге (асфальт), а не по грейдеру - то около 12 км. Электрички встречать будут, будут и машины до полигона.

Также можно добраться от Самары до Алексеевки - до полигона остается 14 км по трассе.

Можно добраться от Самары до развязки трассы. До полигона остается 6 км по трассе.

Смотри файлы map-real.jpg и map-plan.bmp



Взносы

Полный взнос – 100 руб. Минимальный взнос – 60 руб. Взносы дифференцированы по регионам и трудам. 

Москва – 80 р.

Питер – 60 р.

Нижний – 30 р.

Самара – 100 р.

Ульяновск – 100 р.

Тольятти – 100 р.

Казань – 80 р.

Уфа – 100 р.

Пермь – 60 р.

Прочие регионы по договоренности и удаленности от места проведения.



Проживание, питание и вода



Расселение в строго отведенных зданиях или по желанию в палатках. Палаточный городок строится по строгому плану на манер кемпингов или римских легионов. Все несогласные с данными условиями селятся за границами полигона. На полигоне обязательные патрули службы безопасности, возможно, с привлечением милиции или военных. Питание – свое, еда готовится на кострах с соблюдением условий пожарной безопасности. Что касается воды, в деревне есть колодцы с питьевой водой.



Программа фестиваля (приблизительно)



10 июня

Теория и демонстрация – 1 день – экстренно кидать по мылу!

-	Предварительное открытие

-	Семинары и Доклады

-	Заявление игр

-	Официальное открытие

-	Семинары и Доклады

-	Творческая часть (театры и концерты)

-	Кулуарные доклады

В течении всего дня проводится запись на участие в турнирах и маршруте.

Демонстрация проводится параллельно с теоретическими частями докладов.

В случае большого количества докладов и заявления игр будет введена следующая система: По 20-30 минут на доклад (никаких вопросов во время) и по 20-10 минут на вопросы





11 июня

Турниры и Маршрут – 1 день

-	Одиночные и командные зачеты на 4,5мм

-	Одиночные зачеты на 6 мм

-	Командные зачеты на 6 мм

-	Маршрут

-	Дискотека - Бал



12 июня

Подведение итогов и награждения –1 день.

-	Подведение итогов по маршруту

-	Финалы одиночных зачетов

-	Финалы групповых зачетов

-	Награждение победителей

-	Краткая лекция по АТИ

-	Закрытие и отъезд



Возможные дополнения

-  Выделяется несколько сцен/площадок для докладчиков. Организуется мероприятие типа ярмарки/выставки, где техники проводят доклады по своим проделанным работам и/или торгуют необходимым товаром для Техноигр.





Правила поведения

На ТехноКоне запрещено спиртное крепче портвейна/вина в течение дня. Охрана имеет право в любой момент оценить степень опьянения на свое усмотрение и принять меры.

Мы не против спиртного но очень хочется провести мероприятие а не пьянку на природе по этому старайтесь не напиваться, а лучше задумайтесь зачем вы сюда едите.

Время, в которое действует ограничение на спиртное: с 7:00 до 20:00



Запрещенные для провоза на кон вещи:

любое огнестрельное оружие.

любое холодное оружие, требующее разрешения, при отсутствии такового.

любые наркотические средства.

самодельная пиротехника не прошедшая испытаний и сертификацию АТИ.

пиротехника класса Корсар №6 и выше.

профессиональная пиротехника.

армейские учебные и боевые заряды и имитаторы (кроме дымов).



Оргкомитет

-	ответственный за полигон, встречу, заезд и отъезд, СБ – «Самара-2031», конкретно Джаргал.

-	ответственный за финансы – Бабур.

-	ответственный за теоретическую часть – Командор, Лео 

-	ответственный за турнир - Альт

-	ответственный за маршрут – Тин Хантер, Миледи

-	ответственный за 4.5 – Миледи + Ульяновск



Техногенный турнир 



Внимание! Организаторы оставляют за собой право удалить с площадки турнира любого участника без объяснения причин (см. Правила поведения).

Уважаемые участники просим вас быть взаимно вежливыми и честными на турнире т.к. многие моменты судьи не могут отследить. Замеченные в обмане будут дисквалифицированы.



I. Индивидуальные зачеты

Бои на специальной площадке (улица) – равнина, площадка.

Группы по 5 чел. Каждый сам за себя. Побеждает один – сильнейший. В рамках каждой группы оружие максимально возможно уравнивается (см. ниже).

Всего кругов три: Первый – все группы. Второй – группы, сформированные из победителей первого круга. Третий – одна группа из победителей второго круга.

Призовые места: Первое – выживший. Второе – последний “убитый” выжившим.

Поражаемая зона – полная, кроме оружия. У бойца 2-3 хита.

Время ограничено – 10 мин.

Боезапас не ограничен.

Спецсредства и гранаты запрещены



II. Групповые зачеты (2 часа)

Бои на совмещенной (здания, рельеф, площадь смотри файл ploshadka.bmp) местности, команды стартуют в примерно равных позициях.

Группы по 5 чел. Группа против группы. Побеждает группа, в которой остался хоть один боец

Олимпийская система: 1/16-финала, 1/8-финала, 1/4-финала, 1/2-финал, второй 1/2-финал, финал. При нечетном количестве команд формируется 1 пачка из 3 команд (остальные – пары) и между 3мя командами проводится 3 боя с определением победителя по очкам.

Призовые места: Первое – победитель финала, Второе – проигравший финала, Третье – победитель второго полуфинала.

Поражаемая зона полная, исключая оружие. У бойца голова и корпус 1 хит - убит, конечность 1 хит – не работает.

Время ограничено– 20 мин. для пары команд / 15 мин. для каждого боя в тройке

Боезапас ограничен / не ограничен – по договоренности команд. Нет согласия – на усмотрение судей, например 100 патронов на игрока.

Спецсредства и гранаты разрешены без ограничения (в рамках допущенного к турниру вообще). Наличие спецсредств не является преимуществом.



III. Групповые и одиночные зачеты на пневматике 4,5мм (20 выстрелов/15 минут)

За подробной информацией обращаться к Миледи (Казань) � HYPERLINK "mailto:mylady_lin@mail.ru" ��mylady_lin@mail.ru� 

Все кто пожелают участвовать в турнире на 4,5 мм пневматике должны подписать бумагу о снятии претензий с мастеров в случае травм.



IV. Групповой маршрут (примерная протяженность 8 км = 1.5 ч. без флагов,  2.5 ч. с флагами. Интервал между стартом команд – 15 минут.) Все «флаги» равнозначны по цене.



Не боевые действия на местности и в зданиях

Группы по 5 чел. Команды в контакт не вступают. Побеждает команда, выполнившая большее число нормативов за минимальное время с минимальными потерями

Призовые места - согласно таблице расчета

Время, снаряжение, потери ограничено

Спецсредства и гранаты разрешены по мере необходимости

Трасса подготавливается заранее



VI. Вольные групповые стрельбы (мини-игры)

Все по договоренности команд в свободное время. Обязательно присутствие представителя Оргкомитета и уведомление Оргкомитета !до начала! Стрельб не менее чем за 30 минут.

Боевые действия на местности и в зданиях

Группы любого состава. Правила назначают участники.

Бои проводятся по договоренности всех заинтересованных сторон в свободное время.

Призовые места: Нет

Поражаемая зона – полная, кроме оружия. У бойца 2-3 хита. Время ограничено / не ограничено. Боезапас ограничен по договоренности

Спецсредства и гранаты разрешены / запрещены - по договоренности



Примечание по турнирам: судейские команды - смешанные (во избежание разговоров о подсуживании) Судейские группы работают посменно.



Экипировка



Типы оружия: 

По решению мастера сертификация всего снаряжения перед началом турнира, особенно - защиты и пневматики 4,5 мм.



Группа 1

китайская пневматика 6мм – пистолеты

Группа 2

китайская пневматика 6мм остальная

пневматика Маруи 6мм спринг

Группа 3

газобаллонная пневматика Маруи 6мм

электромеханическая пневматика Маруи 6мм

газобаллонная пневматика ИЖ, переделанная под 6мм

спринговая и однозарядная пневматика ИЖ переделанная под 6мм

Группа 4

газобаллонная пневматика ИЖ 4,5мм

спринговая и однозарядная пневматика ИЖ 4,5мм

Обязательно усиленное защитное снаряжение. Комплект предлагается отдать на откуп мастерам по этому турниру как наиболее в 4,5 мм опытным.



Правила по спец средствам:

граната убивает на расстоянии 2 метра от эпицентра

осколки попавшие в человека за пределами 2-х метрового круга наносят вред равный пулям

дымовые шашки работают только как помеха видимости





Обязательное снаряжение (для участия в турнирах на 6 мм):

Защитные очки для глаз 

Аптечка – на 1 команду обязательно, личные по желанию.



Дополнительное разрешенное снаряжение (для участия в турнирах на 6 мм):

(вся пиротехника проходит сертификацию)

дымовые шашки

осколочные гранаты (на Корсаре №3)

фонари

альпинистское снаряжение

радиосвязь БРД

саперные лопатки 

целеуказатели

оптика

Остальное снаряжение – по согласованию с мастерами.



Правила и описание маршрута:

	Больше всего Маршрут напоминает смесь пионерской “Зарницы” и “ГО”. Маршрут протяженностью 7-8 км с Х количеством “Флагов”. Маршрут проходится обязательно командами по предварительной заявке либо сформированными на месте. Размер команды 5 чел. Каждый человек в команде должен нести индивидуальную + командную выкладку. Команда должна выполнить на маршруте все “Флаги”. Очки начисляются следующим образом:



Лучшее время – 0 очков. Все последующие – «–N очков»

Стрельба и подобное – строго по очкам за попадание.

Препятствие, которое должны преодолеть все: изначально М очков – далее «–N очков» за каждого не прошедшего (за каждую ошибку).

Задание, рассчитанное на 1 человека из группы: сделал – M очков, не сделал – 0.



Примерный тип маршрута смотри в файле marshrut.jpg

	Варианты “Флагов”: 

длительный (+/- 2 км) забег

отстрел по мишеням типа биатлон (каждый)

залезть на дерево (кому-то одному) с целью достать некий предмет

проползти под несколькими рядами колючей проволоки (задел больше 1 раза – невыполнение), пройти через бурелом

забег в противогазе

установка взрывчатки 

спуск по канатке (если будет снаряжение)

перейти овраг по бревну (упал – невыполнение)

откоп индивидуального окопа на скорость (норматив, не уложился – невыполнение)

преодоление препятствия в виде стены (не перелез – невыполнение)

минное поле (подорвался – невыполнение)

нести раненого от флага до флага (в любом случае надо донести)

мина-растяжка на выходе из флага

метание гранат по мишени (1 граната на человека).

подъем 1 человека из команды по стене здания со страховкой (если будет снаряжение)

подъем груза на веревках в здание (как это будет – узнаете) Для мастеров: имеется небольших размеров колода с приличной фаской на основаниях, у команды есть 2 веревки, надо сделать петли и утащить колоду, лежащую на подставке



Мастера оставляют за собой право до начала марш-броска менять, добавлять или убирать «флаги» с маршрута.





Выкладка для марш-броска:

Все, не достающее в выкладке, должно быть заменено имитационным грузом по весу 1:1 или 1:1,5. Для имитации марш броска нужно за спину 15-20 кг. Разные виды имитации груза: бревно; кирпич; мешок с песком…





на одного бойца��обязательное снаряжение�альтернатива�вес, кг��Камуфляж�Любая одежда�1��Ботинки армейские�Армейские сапоги�1,5��Защитные очки�-�-��Личное оружие 2 ед.�Вес�пистолет - 0,5, винтовка - 1��Патроны к оружию (по 1/2 литра/чел)�Вес�0,5��Автономка+ложка�Вес�1��Фляга в чехле с водой�Литровая бутылка с водой�1��Респиратор�Противогаз/Вес�0,5��Гранаты (5 шт/чел)�Вес�1��Дымовые шашки (1 шт/чел)�Вес�0,5��Фонарь�Вес�1��РД-54�Вещмешок либо небольшой рюкзак�1��Пенка�Вес�1��Спальник�Вес�1��Плащ-накидка�Вес�2��Сухой паек�Любая еда/Вес�0,5����Итог: 15 кг/чел��на команду��обязательное снаряжение�альтернатива�вес, кг��Аптечка�Вес�3��Палатка�Вес�6��Саперная лопатка�Вес�1��Рем. набор�Вес�1��Подрывной комплект�Вес�1��Веревка (10 м)�Вес�1��Топор либо пила�Вес�1,5��Рация (РС-107, РС-109)�Вес�6��Пулемет и два цинка патронов�Игровые аналоги/Вес�5����Итог: 25,5 кг/ком=5,1 кг/чел����Общий итог: 100,5 кг/ком=20,1 кг/чел�� 





За подготовку к ТК2001 приносим благодарность следующим людям:



Бабур - экономика и флаги

Альт - концепция и экипировка

Лео - идеология всего ТК

Командор - связь

Джар - полигон, площадки для турниров

Миледи, ТинХантер – маршрут и снаряжение для него

Балу - идея площадки

Серегиль - секретарь оргкомитета


